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Prohlédni si bali¢ek imperialnich karet a jednu si vyber. Balicek poté zamichej. Osa
zla si miize vybrat z jakéhokoli balicku, Terorista z karet teroristtl.

Vyber si ndhodné jednu kartu z ruky jednoho ze soupetti. Muizes vzit imperialni i
teroristickou kartu a od jakéhokoli soupete. Vybral-li jsi soupete, ktery karty nema,
mas smulu.

Prekro¢ mofte a zaloz osadu na druhé strané. Plavba i zaloZeni osady je zdarma.
Musi$ mit pfistup k namotni cesté, abys mohl tuto kartu pouzit. Tato akce je navic
k normalni akci rozvoj osidleni.

Osidleni mtize byt umisténo kdekoliv v souladu s obvyklymi pravidly (tj. povySeni
existujiciho osidleni nebo zalozeni nového v sousedstvi existujiciho). Pfi plavbé pies
mofe musis za plavbu zaplatit normalné.

Obdrzis penize od Sveétové banky podle poctu a druhu svych osidleni na hraci plose.

Po pouziti je tato karta odstranéna ze hry.
Vsechny teroristické jednotky na hraci plose jsou povyseny o jeden stupen, nejvyssi
stupen ziistava beze zmény, v prazdnych zemich beze zmény.

Vezmi jednomu ze soupett vSechny jeho obdrzené tajné zpravy.

Jedno ze soupeticich impérii zaplati pokutu Svétové bance za kazdé své mésto a
metropoli na hraci plose.

Pokud je proti tobé pouzita karta Jaderné zbrané nebo Spinava atomova bomba,
mizes se branit zahranim této karty. V ptipad¢, Ze je Jadernymi zbranémi zasazeno
uzemi vice impérii, musi hrat kartu Protiatomovy kryt na svou obranu kazdy
postizeny, chce-li se branit. Teroristé na zasazeném uzemi jsou znic¢eni (pokud sami
nemaji svou kartu Protiatomovy kryt).

Vsichni ostatni hra¢i museji ukazat vSechny své karty. VSechny karty Jaderné zbrané
a Spinava atomova bomba jsou vraceny do ptislusnych balicki.

Pro pouziti této karty musi§ mit na plose alespon jednu metropoli. Ozna¢ jedno
teritorium jako epicentrum. Jaderné zbran¢ znic¢i vse (osady i teroristy) v epicentru i
ve vsech na sousi sousedicich zemich. Zamotské zemée jsou ochranény. Jedinou
obranou je Protiatomovy kryt. Kazdy dotceny hra¢ musi hrat svtij kryt, chce-li své
osidleni ochranit. Zeton Radiace se umisti na epicentrum bez ohledu na pouziti
kryt. Terorista smi tuto kartu hrat jen tehdy, ma-li v epicentru teroristickou buiiku
(3. stupen).

Hod na vytézek ropy navic. Vynos je nasoben dvéma nebo tfemi, podle typu karty.
Vynos obdrzi v§echna impéria, nikoliv pouze ten, kdo hral tuto kartu. Obvykly hod
na vytézek ropy na konci tahu probéhne normalné.

Odstran jeden libovolny zeton Radiace z hraci plochy.

Zméi libovolné osidleni na ploSe na vlastni stejné velikosti za cenu uvedenou na
karté.

Utok teroristd proti osidleni nebo proti sob& navzajem. Utok proti osidleni — teroristé

utoci jen v zemi, kde sami jsou, a jen tehdy, je-li jejich jednotka stejna nebo vétsi,
nez napadené osidleni. Hod'te dvéma kostkami, efekt dle velikosti osidleni viz karta.
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Zasah znamena odstranéni osidleni, ¢astecny zasah snizeni osidleni o jeden stupen.
Netspésny utok — snizeni velikosti teroristické jednotky o jeden stupen.
Bratrovrazedny boj — teroristicka jednotka vede vnitini bratrovrazedny boj.
Netspesny utok znamena zadna zména.

Odstran aZ 10 teroristickych jednotek z plochy za cenu uvedenou na karté.
Vykoupené teroristy miizes umistit do svého vycvikového tabora nebo kamkoliv na
plose.

Mizes presunout jednu teroristickou jednotku z jedné zemé do jiné zemé sousedici
s teroristickou siti. Teroristicka sit’ je sit’ vzajemné sousedicich zemi (i pfes mote),

v nichZ se naléza alespon jedna teroristicka jednotka. Muizes téz vymeénit pozici dvou
libovolnych teroristickych jednotek v ramci teroristické sité.

Hod’ dvéma kostkami a umisti teroristickou kolonu do kazdé zemé s odpovidajicim
¢islem na ropném Zetonu. Kde jiz teroristé jsou, povys je o jeden stupen.
Teroristicka burika (3. st.) zlistava beze zmény.

Mizes utocit na osidleni nebo na teroristickou jednotku. MoZzno pouzit téZ na obranu
proti kart¢ Valka hrané soupefem. Hazi$ dvéma kostkami. Zasah — jednotka /
osidleni je zniCena, CasteCny zasah — jednotka / osidleni je snizeno o jeden stupen,
collateral damage — vlastni osidleni je snizeno o jeden stupeti. Utok na osidleni —
mize§ zatocit na osidleni v sousedici zemi (i pfes mote). Pfed titokem se obrance
musi rozhodnout, jestli se brani kartou Valka. Poté uto¢nik hodi dvéma kostkami a
zjisti G€inek podle odpovidajici velikosti cile. Pokud se obrance rozhodl branit, hodi
téz dvéma kostkami. Pokud obrance dosahne vyssiho Gcinku, je atok odrazen. Pokud
obrance vyrovna plny nebo ¢astecny zasah, zacina rozhoz. V ném kazdy haze dvéma
kostkami tak dlouho, dokud se nepodafii hodit plny zasah pouze jednomu z nich.
Céstené zasahy jsou v rozhozu ignorovany. Utok na teroristy — miize§ zautogit na
teroristy na svém Uzemi nebo na sousednim. Hod’ dvéma kostkami a pouzij diagram
podle velikosti jednotky. Utok na Osu zla — za kazdou kartu Valka hranou proti Ose
zla dostanes§ od Svétové banky 25m.

Jednomu soupeti se mizes podivat do karet. Zabav vsechny karty Jaderné zbran¢ a
Zbran¢ hromadného niceni, které najdes.

Rozto¢ ukazatel Osy zla. Pokud ukaze barvu, ktera neni ve hie, nikdo neni Osa zla.
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Vyber zemi s Zetonem ropy, kde je alespon teroristickd kolona. Hod’ dvéma kostkami, viz
diagram na karté. Netspésny utok: teroristicka jednotka je zniCena.

Vyber mésto, v jehoz zemi je teroristicka bunika. Hod’ dvéma kostkami, viz diagram na
karté. Neuspésny utok: teroristicka jednotka je znicena.

Tuto kartu 1ze hrat samostatné nebo spolu s dalsimi kartami Obcanska valka pro vétsi
ucinek. Zmén odpovidajici pocet osidleni (podle poctu soucasné hranych karet) na stejné
velkeé teroristické jednotky.

Vyber osidleni, v jehoz zemi je alespoti teroristicky ptedvoj. Hod’ dvéma kostkami, viz
diagram na karté. Uspé$ny ttok: osidleni zni¢eno. V cilové zemi umisti Zeton Radiace.

Netspésny utok: teroristickd jednotka je znicena.

Narozeniny teroristdl vyzaduji odménu. Kazdy hrac ti da Sm.
Zabav vynos v§ech impérii z hodu na vytézek ropy na konci tvého tahu.
Vyber impérium, v jehoz alespon jedné zemi je teroristicka bunka. Pokud odmitne zaplatit

vykupné, hod’ dvéma kostkami, viz diagram na karte.

Vyber impérium, v jehoz alespon jedné zemi je teroristicka kolona.
Pokud odmitne zaplatit vykupné, hod’ dvéma kostkami, viz diagram na karté.

Vyber osidleni, v jehoZz zemi je alesponi teroristicky pfedvoj. Hod’ dvéma kostkami, viz
diagram na kart¢.

viz karta Teroristicky Gtok mezi imperidlnimi kartami.
Obdobné jako karta Pfesun terorist mezi imperialnimi kartami, az na to, Ze tato karta
umoziuje az tfi rizné piesuny terorista.

Tuto kartu 1ze hrat samostatné nebo spolu s dal§imi kartami Nabor teroristi pro veétsi
ucinek. Ze Svétové banky si vezmi piislusny pocet volnych teroristickych jednotek.

Odstrani z plochy aZ ¢tyfi teroristické jednotky z plochy a vrat’ je do svého vycvikového
tabora.

viz karta Eskalace terorismu mezi imperialnimi kartami.

Vezmi soupefi vSechny teroristy z jeho vycvikového tabora.

Podobné jako karta Valka, ale mozno pouzit proti libovolnému osidleni ¢i teroristické
jednotce kdekoliv na plose a neni proti ni zddna obrana.



Strategické tipy:

Jdi po bohatych ropnych nalezistich. Zemé¢ s ¢islem na Zetonu ropy uprostied pasma maji vEtsi
pravdépodobnost vynosu.

Rozvijej osidleni hlavné v t€chto bohatych nalezistich, ale kdyZ odsko¢is ostatnim ve vedeni, stane se
s tebe ziejmy cil pro vSechny.

V bézné hie (pokud néco takového existuje) se obvykle minimaln€ jedno impérium zhrouti a stane se
teroristou. Proto, ¢im vic podporujes terorismus, tim siln€jsiho potencialniho soupete si vytvaris.
Nicméng, je mnoho vyhod spojenych s podporou terorismu. Vycvikovy tabor plny teroristii hraje
decentni, ale diiraznou odstrasujici roli, a navic mizes teroristy umistit kdekoliv na plose, takze mizes
usetfit své karty Valka na pozdé&ji — napt. na obranu.

Nezapomen, Ze teroristy 1ze umistit strategicky tak, aby blokovali rozvoj a vynos z ropy. Impéria se
nemohou rozvijet v teritoriich, kde existuje teroristicka kolona nebo bunka. Pokud hrajes za teroristy,
pokus se ,,zadratovat“ impéria a odstfihnout dilezité namoini cesty. Pokud hrajes za impérium, miizes§
zablokovat vynos z ropy soupefti nékolika vhodné umisténymi teroristickymi bunikami.

Bud’ se soupefi v kontaktu. Diplomaticka jednani zarucuji, Ze valky nevypuknou, dokud je sam
nevyvolas.

Pokud to chces veédét, jaderné zbrané jsou straslivé. Z tohoto ditvodu jsou protiatomové bunkry velmi
dilezité. Pokud jsi vybudoval par metropoli blizko u sebe a nemas bunkr, koledujes si o malér.

Bud’ kreativni pfi smlouvéani a uplaceni. Vyuzij znamych slabin soupete. V minulosti zménily prachy i
karty majitele i pro krajic chleba ve dv¢€ rano.

Pokud se stanes teroristou, je tu pokuSeni vrhnout se na bezhlavé niceni vSeho a vSech. Nezachazej vsak
prilis daleko — upoutas pozornost vsech impérii. Pokud se proti tob€ spoji vSichni, vyhraji. Terorismus
neni jen ni¢eni. Bud’ vybiravy ve svych cilech.

Pouzivej tajné zpravy. Tajné zpravy znervoznuji a matou soupefe, ¢imz muzes ziskat psychologickou
vyhodu.

V hlavni ¢asti svého tahu mtizes rozvijet osidleni, hrat karty a obchodovat v libovolném potadi. Pokud
planujes tok, udé€lej to napted, abys potom mohl rozvijet v dobytém tizemi.

Zruinovat soupefe ekonomicky je nékdy snazsi, nez nicit jeho osidleni. Vybrakuj ho sérii karet za
vykupné, blokuj jeho vynosy teroristickymi buitkami a brzy bude skemrat o milost.

Mas-li prachy, miizes si ledacos dovolit. Zaved’ motivacni systém pro chudsi sousedy aby utocili na tvé
nepratele. Dej teroristovi mensi Uplatek za kazdé kolo, kdy t€ necha na pokoji. Kup si extra karty...
Hrajes-li za teroristy, pokazdé, kdyz donuti§ néjaké impérium piidat se k tobé&, ziskas pfisun Cerstvé
hotovosti a karet a snizi se pocet vitéznych bodu, kterych musi§ dosahnout pro vitézstvi. OvSem pak je
méné impérii, které by bojovaly mezi sebou a rovnéZ pro né¢ se snizi pocet vitéznych bodl k vitézstvi.
Tedy, snaz se o rovnovahu.

Existuje nepsané pravidlo, ze prvni hrag, ktery se stal teroristou, ma na pfipadném vitézstvi teroristii
nejvetsi zasluhu. Ve skutecnosti je to nesmysl.



